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100 MIN POUR CO-CREER UNE INNOVATION
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CO-FONDATEURS DE MIND
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POURQUOI AGILE OPEN INNOVATION GAME ?

AGILE INNOVATION

Reutiliser les principes et les Apporter une solution gui va créer
valeurs agiles coomme guide tout de la valeur qui n'existe pas

au long de la session auparavant

OPEN (INNOVATION) GAME

Reunir connaissances, ressources Emprunter le chemin ludigue vers
et idées de différents horizons et |la cocréation (gamification,
extérieures a l'initiative coopétition)
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CREER UNE INNOVATION
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} 2. SESSION DE PITCH
3. VOTES & .
&. REMISE DES pmx
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-- CONCRETEMENT, ON VA FAIRE QUOI 7//%

1. CREER UN INNOVATION PAR EQUIPE
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_‘ON GAGNE QUOI? .

—|

1 PLACE POUR-
LA JOURNEE AGILE 2025, -

1 COACHING INDIVIDUE

SUR L'INNOVATION
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ECOUVRIR VOTRE KIT D’INNOVATION

CHOISIR VOTRE BONUS
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OTRE KIT INNOVATION
1 METHODE DE BRAINSTORMING OPPORTUNITE
1 METHODE DE BRAINSTORMING PROPOSITION
] CANEVAS DE ROADMAP

P CANEVAS DE PITCH
A} FICHES DE ROLES




BRAINSTORMING ?

2 méthodes d'innovation pour un brainstorming en 2 phases .

1. TROUVER L'OPPORTUNITE
Opportunité = un probleme a résoudre, une opportunite d'apporter de la valeur

Un silentstorming chacun pour soi pour générer des idees
Ensuite mise en commun pour n'en garder qu'une

2. COCREATION DE LA PROPOSITION

Proposition = une solution (un produit ou un service) pour résoudre le probleme choisi (ou
saisir l'opportunité d'offrir de la valeur)

Recherche de proposition en équipe sur base de 'opportunite

Remargues: S ) o

Chague équipe récoit des méthodes différentes

Un template vous guide dans la méethode . _

Un exemple vous aide a bien visualiser comment faire en pratigue

Vous devez Utiliser les méthodes mais le plus important est la proposition de valeur
iNnNnovante
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DEROULEMENT DU JEU
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1 DECOUVERTE EQUIPE ET MATOS Fhunl
Y1 SILENTSTORMING OPPORTUN TE pRnog
] MISE EN COMMUN OPPORTUNITE [t
P ERAINSTORMING PROPOSITION Ep g
Y £ ABORATION ROADMAP LR

Y CREATION DU PITCH DR
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FQUIPE, OPPORTUNITE ET PROPOSITION
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PREPARATION D'EQUIPES
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' QUELLE OPPORTUNITE
QUEL PROBLEME? \







PAUSE ]|

ON REPREND DANS 5 MINUTES
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ROADMAP ?

Comment allez-vous livrer de |la valeur?

1. VISION |
Succes: en quol apportez-vous a court terme de la valeur?

2. MILESTONES o
Quel est 'enchainement d'échelon de livraison de valeur?

3. ACTIVITES CLES o
Quels sont les activités a mettre en place pour exécuter ces livraisons?

4. RESSOURCES
De guol avez-vous pesoin pour effectuer ces activités?
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Comment allez-vous convaincre

INTRO ACCROCHE (Captez l'attention)
CONTENU \W/HY (Vision de votre PROBLEMATIQUE)
WHAT (Adeqguation de votre SOLUTION)
HOW (Efficacité de votre ROADMAP)
CONCLUSION ENGAGEMENT (INndividuel et en équipe)

NEXT STEP APPELAL'ACTION  (De quoiavez-vous besoin?)
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ROADMAP ET PITCH
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CONFRONTATION ET RECOMPENSE
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"""A VOS VOTES !
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QUELLE INNOVATION VOUS A-T-ELLE
SLE PLUS CONVAINCU?
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CONCLUSIONL- T-U 1120

v & nouvelles innovations imaginées

v 8 techniques de brainstorming utilisees
v 16 (nouveaux) innovateurs

v 24 (nouvelles) relations intra-equipe

v 100 minutes de plaisir a jouer et innover
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MERCI S {1

SUIVEZ-NOUS SUR LES RESEAUX |
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DES QUESTIONS?

PARLONS-EN!

+32 473 77 28 06

Email:
contact@mindtechnology.be

Office address:

Chemin du cyclotron 6
1348 Louvain-La-Neuve

Phone number:
+32 473 77 28 06

@ fb.com/MindTechnology

@MindTechnology.be

@ linkedin.com/company/mindtechnology
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Innovation by nature



mailto:contact@mindtechnology.be
tel:0032473772806
https://www.facebook.com/MindTechnology
https://www.instagram.com/MindTechnology.be/
https://linkedin.com/company/mindtechnology
tel:0032473772806
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