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le scientifique
place un atome

Le chercheur
envoie un rayon

Le chercheur
annonce la
molécule supposée

le scientifique
valide la position
d'un atome
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Le scientifique
compose une
molécule

le scientifique
place un atome
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de découvrir la
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Le chercheur
envoie un rayon

peux-tu nous
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Le chercheur
envoie un rayon




Le chercheur
envoie un rayon
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Le chercheur
envoie un rayon
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Le chercheur
envoie un rayon
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Le chercheur ‘ ‘ ‘

envoie un rayon
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p|ace un chercneur

atome en ligne lance le rayon est
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Feature: L'exemple ou le rayon frappe un atome de face
Scenario: Le cas ou le rayon laser rencontre un atome horizontalement
Given le scientifique a placé un atome en ligne 5 et en colonne 31
When le chercheur active le rayon 5
Then le rayon 5 est absorbé
Scenario: Le cas ou le rayon laser rencontre un atome verticalement
Given le scientifique a placé un atome en ligne 5 et en colonne 31

When le chercheur active le rayon 31

Then le rayon 31 est absorbé

Goile &



32 31 30 29 28 27 26 25

24

23

22

21

20

19

18

® N O UA WN R

17

9 10 11 12 13 14 15 16

Test Results

T

T
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L'exemple ol le rayon frappe un atome de face

Le cas ou le rayon laser rencontre un atome horizontalement
Given le scientifique a placé un atome en ligne 5 et en colonne 31
When le chercheur active le rayon 5
Then le rayon 3 est absorbe

Le cas ou le rayon laser rencontre un atome verticalement
Grven le scientifique a placé un atome en ligne 3 et en celonne 31
When le chercheur active le rayon 31

Then le rayon 31 est absorbé
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Conclusion

Story Map
logique de
User Story conversation
Example mapping N A
Feature mapping
BDD M N

logique de
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Questions ?
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